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 This developmental research departs from the problem of low student resources 
on understanding human computer interaction (HCI) courses, which are caused by 
ineffective classroom lectures, limited learning media, geographical location of the 
islands which often causes difficulties in the intensity of lectures.  
 This study aims to develop mobile learning courses in human computer 
interaction (HCI) in the Department of Computer Science, Faculty of Science and 
Engineering, Nusa Cenda University, Kupang, and to obtain empirical data about the 
effectiveness of the products being developed. The model approach used by the Dick 
and Carey as well as ADDIE model is the stages of analysis, design, development, 
implementation and evaluation of the model.  
 The results of the validation of the design expert, the material and the learning 
media overall were very good. Trial responses to students about the acceptance and 
usefulness of the developed products are very good. The results of testing the 
effectiveness of the developed model obtained an average initial test value = 48.1667 
final test = 80.1667, the difference between the initial test score and the final test = 32. 
thit results are greater than ttable, namely 58.0908> 1.669, have meaning that 
conclusively "The model of developing mobile learning has shown a real effect in 
improving learning outcomes of human computer interaction subjects in the 
Department of Computer Science, Faculty of Science and Engineering, University of 
Nusa Cenda Kupang".  
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 Penelitian pengembangan ini berangkat dari masalah rendahnya pemahaman 
mahasiswa terhadap pemahaman matakuliah human computer interaction (HCI), yang 
disebabkan oleh proses perkuliahan di kelas yang tidak efektif, media pembelajaran 
yang terbatas, letak geografis wilayah kepulauan yang sering menyebabkan sulit dalam 
intensitas perkuliahan.  
 Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan model pembelajaran berbasis 
mobile learning matakuliah human computer interaction (HCI) di Jurusan Ilmu 
Komputer Fakultas Sains dan Teknik Universitas Nusa Cenda Kupang,  dan untuk 
mendapatkan data empiris tentang efektivitas produk yang dikembangkan. Pendekatan 
model yang digunakan model modifikasi Dick and Carey dan  ADDIE dengan tahapan 
yaitu analisis, desain, development, implementasi dan evaluasi model. 
 Hasil validasi ahli desain, materi dan media pembelajaran keseluruhan tanggapan 
sangat baik. Tanggapan uji coba pada peserta didik tentang penerimaan dan 
kebergunaan produk yang dikembangkan sangat baik. Hasil uji coba efektivitas model 
yang dikembangkan diperoleh rata-rata nilai tes awal = 48,1667 tes akhir = 80,1667, 
selisih nilai tes awal  dan tes akhir = 32. Hasil thit > ttabel, yaitu 58,0908 > 1,669, 
memiliki makna bahwa  secara meyakinkan "Model pembelajaran berbasis mobile 
learning telah menunjukan efektifitas yang nyata dalam meningkatkan pemahaman 
mahasiswa pada matakuliah human computer interaction  di Jurusan Ilmu Komputer 
Fakultas Sains dan Teknik Universitas Nusa Cendana Kupang”. 
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 Mahasiswa yang cerdas dan berkualitas sebagai sumber daya manusia untuk 
masa depan sangat dibutuhkan dalam  membangun masyarakat Indonesia dengan 
memiliki kemandirian dan mampu menghadapi persaingan global.  Kualitas pendidikan 
tinggi di Indonesia belum meningkat, dikarenakan oleh sistem pembelajaran yang 
belum dikembangkan dengan mengikuti kebutuhan mahasiswa dan perkembangan 
teknologi modern yang serba cepat. Oleh karena itu, dosen harus berinovasi untuk 
memfasilitasi mahasiswa dalam proses pembelajaran. 
 Matakuliah Human-Computer Interaction (HCI) merupakan matakuliah bidang 
ilmu interdisipliner yang membahas hubungan timbal balik antara manusia-komputer 
beserta efek-efek yang terjadi diantaranya. Tujuan dari matakuliah HCI adalah untuk 
menghasilkan sistem yang bermanfaat (usable) dan aman (safe), artinya sistem tersebut 
dapat berfungsi dengan baik. Sistem tersebut bisa untuk mengembangkan dan 
meningkatkan keamanan (safety), utilitas (utility), ketergunaan (usability), efektifitas 
(efectiveness) dan efisiensinya (eficiency). Sistem yang dimaksud konteksnya tidak 
hanya pada perangkat keras dan perangkat lunak, tetapi juga mencakup lingkungan 
secara keseluruhan, baik itu lingkungan organisasi masyarakat kerja atau lingkungan 
keluarga. 
 Untuk mencapai tujuan matakuliah HCI ini, mahasiswa memerlukan fasilitas, 
kreativitas dosen, dan pemanfaatan sumber belajar Teknologi Informasi Komunikasi 
(TIK) sesuai dengan perkembangan zaman. TIK dewasa ini sangat berpotensi besar 
bagi kemajuan dunia pendidikan dan pembelajaran. Pemanfaatan media elektronik 
mampu mengolah, mengemas, menampilkan materi pembelajaran baik secara visual, 
audio, audio visual bahkan multimedia interaktif. Ketersediaan internet, android, 
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maupun smartphon pada dosen dan mahasiswa dapat dimanfaatkan sebagai strategi 
(metode dan media), untuk memfasilitasi dalam mengatasi masalah-masalah dan 
mencapai tujuan pembelajaran matakuliah HCI. Menurut Gholap, Bagul, Bhavsar, 
Gambhire, & Scholar, (2017:55)  “This is the era where electronic devices are the way 
of life especially for youngsters. Computers are replaced by smart phones that are 
pocket friendly and are portable. This rapid progress in technology has made a new 
area of mobile learning. And hence students preferred to use mobile devices as 
educational tool”. 
 Pendapat di atas, menegaskan bahwa sekarang ini adalah era di mana perangkat 
elektronik sebagai gaya hidup terutama untuk anak-anak. Komputer diganti oleh ponsel 
pintar (smart phones) yang mudah disimpan dalam saku dan mudah dibawa kemana-
mana (portabel). Kemajuan pesat dalam teknologi ini telah merubah pola pembelajaran 
menjadi berbasis seluler (mobile learning), karena mahasiswa lebih suka menggunakan 
perangkat seluler sebagai alat pendidikan (use mobile devices as educational tool). 
Mobile learning yang selanjutnya disingkat m-learning, di kembangkan untuk 
memungkinkan mahasiswa melakukan pembelajaran dan meningkat hasil belajar 
secara mandiri. Keyakinan ini didasarkan pada tiga asumsi bahwa secara umum tidak 
ada dua mahasiswa memiliki kecerdasan pada tingkat yang sama; dua mahasiswa 
belum tentu siap untuk belajar pada waktu yang sama, dua mahasiswa belum tentu 
tinggal pada wilayah yang sama.  Letak geografis Kupang Nusa Tenggara Timur 
sebagai wilayah kepulauan yang sering menyebabkan mahasiswa sulit dalam intensitas 
mengikuti perkuliahan, yang akhirnya berimplikasi pada rendahnya pemahaman 
mahasiswa terhadap matakuliah human computer interaction (HCI). 
 Berangkat dari latar belakang masalah dan filosofi di atas, peneliti memandang 
perlu dilakukan penelitian pengembangan model pembelajaran berbasis mobile 
learning  matakuliah  human computer interaction (HCI) di Jurusan Ilmu Komputer 
Fakultas Sains dan Teknik Universitas Nusa Cendana. Fokus penelitian ini adalah 
mengembangkan model pembelajaran berbasis Mobile learning yang efektif untuk 
meningkatkan pemahaman mahasiswa terhadap matakuliah Human computer 
interaction (HCI). Sub-penelitiannya adalah untuk mengetahui efektifitas model 
pembelajaran berbasis Mobile learning  yang dikembangkan dalam meningkatkan 
pemahaman mahasiswa terhadap matakuliah human computer interaction (HCI). 
Rumusan masalah penelitian ini 1) Bagaimana mengembangkan model pembelajaran 
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Mobile learning yang efektif untuk meningkatkan pemahaman mahasiswa terhadap 
matakuliah human computer interaction (HCI)?, 2) Bagaiman efektifitas Mobile 
learning yang dikembangkan  dalam meningkatkan pemahaman mahasiswa terhadap 
matakuliah human computer interaction (HCI)? 
 Tujuan Penelitian ini untuk 1) mengembangkan model pembelajaran berbasis 
mobile (m-learning) matakuliah human computer interaction (HCI), 2) memperoleh 
data empiris tentang efektivitas model pembelajaran berbasis mobile dalam 
meningkatkan pemahaman mahasiswa pada matakuliah human computer interaction 
(HCI), 3) menjembatani penyelenggaraan model Pembelajaran Jarak Jauh (PJJ) di 
Universitas Nusa Cendana melalui model pembelajaran berbasis mobile dalam 
meningkatkan pemahaman mahasiswa pada matakuliah human computer interaction 
(HCI). 
Metode Penelitian 
 Metode penelitian R & D ini adalah  research based development yaitu penelitian 
yang bertujuan untuk meningkatkan kualitas pendidikan melalui mengembangkan dan 
memvalidasi produk, serta untuk memberikan solusi masalah-masalah yang    bersifat   
praktis dalam  pendidikan dan pembelajaran. Tempat penelitian dilaksanakan di 
Jurusan Ilmu Komputer Fakultas Sains dan Teknik Universitas Nusa Cendana. Agar 
penelitian dapat menghasilkan produk media pembelajaran yang efektif, maka 
diperlukan pemilihan pendekatan dan metode yang sesuai dengan karakteristik produk 
yang dikembangkan. Pendekatan dan metode yang relevan adalah model modifikasi 
Dick and Carey dan  ADDIE  dengan tahapan yaitu analisis, desain, development, 
implementasi dan evaluasi. 
Hasil penelitian 
 Hasil validasi ahli desain rata-rata nilai tanggapan 4,27 atau 85%, ahli materi 
4,5 atau 90% , ahli media pembelajaran 4,46 atau 89% dan uji one to one learner 3,68 
atau 73,9%, small group 4,22 atau 84,5%, field test  4,29 atau 85,8% terhadap 
kelayakan, penerimaan dan kebergunaan model pembelajaran berbasis Mobile learning 
pada matakuliah human computer interaction (HCI), keseluruhan besaran nilai 
tanggapan sangat baik. Artinya bahwa model pembelajaran berbasis mobile learning  
dalam meningkatkan pemahaman mahasiswa pada matakuliah human computer 
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interaction (HCI) yang dikembangkan layak dan dapat digunakan untuk meningkatkan 
pemahaman matakuliah Human computer interaction (HCI) mahasiswa di Jurusan 
Ilmu Komputer FST Universitas Nusa Cendana.   
Uji keefektifan terhadap model pembelajaran berbasis  mobile learning pada 
matakuliah human computer interaction (HCI)  mahasiswa memiliki rata-rata nilai 
pretest  sebesar  48,1667, posttest 80,1667, nilai kemajuan sebesar 32. Hasil 
membandingkan besar  thitung = 58,0908, dan besar  ttabel  pada signifikansi  5% = 1,699, 
maka dapat diketahui bahwa  thitung > ttabel, yaitu  58,0908>1,699, jadi secara 
meyakinkan " bahwa model pembelajaran berbasis mobile learning matakuliah human 
computer interaction (HCI) telah menunjukan efekvitas yang baik dalam 






Takut akan TUHAN adalah permulaan pengetahuan, 
tetapi orang bodoh menghina hikmat dan didikan. 
Hai anakku, dengarkanlah didikan ayahmu, dan 











D isertasi  ini kupersembahkan untuk orang2 paling istimewa dalam hidup 
Istriku Dewi Astuti Panjaitan, anak2ku : Abednego Wicaksono Prasetyo, 
Andreas Legowo Prasetyo & Aaron Abimanyu Prasetyo 
kalian adalah sosok tebaik, betapa beruntungnya saya bertemu dengan kalian di jalan hidupku 
D isertasi ini adalah persembahan kecil saya untuk  
orangtua saya  bapak Suharno & ibu Soenarni serta  
mertua saya  mama Roswita Sipahutar (alm) & bapak Dedy Panjaitan (alm) 
ketika dunia menutup pintunya pada saya, kalian membuka lengannya untuk saya Ketika 
orang-orang menutup telinga mereka untuk saya, tapi hanya kalian yang membuka hati 
untukku. Terima kasih karena selalu ada untukku 
Disertasi ini juga merupakan persembahan istimewa untuk orang2 yang saya cintai: 
kakak, adik2 & adik2 ipar: Eka Djajaningsih, Kristijani,Rudi Kristiadi 
Rani Kristiono, Agung Suprajitno & Mesias Oktaviani Putri 
Desy Anggraeni Panjaitan, Dian Mayasari Panjaitan & Reny Kartini Panjaitan 
terima kasih atas dukungan, kebaikan, perhatian, dan kebijaksanaan. Maafkan saya & terima 
kasih karena memberi tahu saya cara hidup dengan jujur dan bahagia 
LEMBAR PERNYATAAN 
Saya menyatakan dengan sesungguhnya bahwa Disertasi yang saya susun 
sebagai syarat untuk memperoleh gelar Doktor Teknologi Pendidikan dari Program 
Pascasarjana Universitas Negeri Jakarta, seluruhnya merupakan hasil karya saya 
sendiri. 
Adapun bagian-bagian tertentu dalam penulisan Disertasi yang saya kutip dan 
hasil karya orang lain telah dituliskan sumbernya secara jelas sesuai dengan norma, 
kaidah dan etika penulisan ilmiah. 
Apabila dikemudian hari ditemukan seluruh atau sebagian Disertasi ini bukan 
hasil karya saya sendiri atau adanya plagiat dalam bagian-bagian tertentu, saya 
bersedia menerima sanksi akademik dan sanksi-sanksi lainnya sesuai dengan  
Jakarta,   Juni 2020 
   Dwi Prasetyo 
KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN 
KEBUDAYAAN UNIVERSITAS NEGERI 
JAKARTA UPT PERPUSTAKAAN 
Jalan Rawamangun Muka Jakarta 13220 
Telepon/Faksimili: 021-4894221 
Laman: lib.unj.ac.id 
LEMBAR PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI 
KARYA ILMIAH UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS 
Sebagai sivitas akademika Universitas Negeri Jakarta, yang bertanda tangan di bawah ini, saya: 
Nama : Dwi Prasetyo 
NIM : 7117130004 
Fakultas/Prodi :  Pascasarjana/Teknologi Pendidikan 
Alamat email :  dpras.ilkom.undana@gmail.com 
Demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada UPT 
Perpustakaan Universitas Negeri Jakarta, Hak Bebas Royalti Non-Eksklusif atas karya ilmiah: 
Skripsi Tesis   X    Disertasi Lain-lain (……………………………) 
yang berjudul : 
  PENGEMBANGAN MODEL PEMBELAJARAN BERBASIS MOBILE LEARNING 
      MATAKULIAH HUMAN COMPUTER INTERACTION (HCI) DI JURUSAN ILMU 
      KOMPUTER FAKULTAS SAINS & TEKNIK UNIVERSITAS NUSA CENDANA 
Dengan Hak Bebas Royalti Non-Ekslusif ini UPT Perpustakaan Universitas Negeri Jakarta 
berhak menyimpan, mengalihmediakan, mengelolanya dalam bentuk pangkalan data 
(database), mendistribusikannya, dan menampilkan/mempublikasikannya di internet atau 
media lain secara fulltext untuk kepentingan akademis tanpa perlu meminta ijin dari saya 
selama tetap mencantumkan nama saya sebagai penulis/pencipta dan atau penerbit yang 
bersangkutan. 
Saya bersedia untuk menanggung secara pribadi, tanpa melibatkan pihak Perpustakaan 
Universitas Negeri Jakarta, segala bentuk tuntutan hukum yang timbul atas pelanggaran Hak 
Cipta dalam karya ilmiah saya ini. 
Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya. 
Jakarta, 10 Juli 2020 
Penulis 

























 Puji dan syukur penulis panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa atas segala 
karunia-Nya sehingga disertasi ini dapat diselesaikan. Disertasi ini berjudul 
“Pengembangan model pembelajaran berbasis mobile learning matakuliah  human 
computer interaction (HCI) di Jurusan Ilmu Komputer Fakultas Sains & Teknik 
Universitas Nusa Cendana” disusun untuk memenuhi sebagian persyaratan mendapat 
gelar doktor.   
 Terima kasih penulis ucapkan kepada berbagai pihak yang telah membantu 
dalam penyelesaian proposal disertasi ini, antara lain : 
1. Dr. Sukardjo, M.Pd, selaku Koordinator Program Studi Teknologi Pendidikan 
pada Program Pasca Sarjana Universitas Negeri Jakarta. 
2.  Prof. Dr. Basuki Wibawa, selaku Promotor dan Guru besar Program Studi 
Teknologi Pendidikan pada Program Pasca Sarjana Universitas Negeri Jakarta. 
3. Prof. Dr. Diana Nomida Musnir, M.Pd, selaku Co-Promotor dan Guru besar 
Program Studi Teknologi Pendidikan pada Program Pasca Sarjana Universitas 
Negeri Jakarta. 
 Seluruh teman-teman yang berada di Program Doktoral Teknologi Pendidikan 
Universitas Negeri Jakarta angkatan tahun 2013: Dr. Rukimin, Dr. Siti Istiningsih, Dr. 
Rafika Bayu, Mba Ratih & Dr. Kapraja Sangaji, khusunya Dr. Koderi, kebaikanmu 
benar-benar tiada bandingnya. Mas menjadi salah satu orang yang layak 
kupersembahkan perjuanganku ini, yang juga selalu memberi saran yang berguna 
untuk disertasi saya, serta dukungan yang tak henti juga orang-orang yang secara tidak 
langsung telah membantu saya, dalam menyelesaikan disertasi ini. 
 
 Terima kasih juga untuk seluruh pembaca, semoga tulisan saya ini senantiasa 
memberi manfaat dan berguna. 
 Penulis berharap semoga Tuhan membalas budi baik semua pihak yang telah 
membantu penulis.  Penulis menyadari bahwa disertasi ini masih jauh dari sempurna, 





 Jakarta,   Juni 2020 
  
 






HALAMAN JUDUL ………………………………….……………………… i 
ABSTRAK   …………………………………………..….…….…………… ii 
RINGKASAN  ………………………….…………….……………………… iv 
LEMBAR PERNYATAAN ………………………………………………… viii 
PERSETUJUAN KOMISI PROMOTOR ………..………………………… xi 
PERSETUJUAN DEWAN PENGUJI ……………….……………………… x 
KATA PENGANTAR ……………………………………..………………… xii 
DAFTAR ISI  ……………………………….………………………………… xiv 
DAFTAR GAMBAR ……………….…..…………………………………….. xv 
DAFTAR TABEL ……………….……..…………………………………….. xvii 
DAFTAR BAGAN ……………….…….…………………………………….. xix 
DAFTAR GRAFIK ……………….………………………………………….. xx 
DAFTAR LAMPIRAN ……………….……..……………………………….. xxi 
 
BAB I   PENDAHULUAN 
 A. Latar Belakang Masalah …………………………………………. 1 
 B. Fokus Penelitian …………………………………………………. 11 
 C. Perumusan Masalah ……………………….……………………… 12 
 D. Kegunaan Penelitian …………………….………………………… 12 
 E. Signifikan Penelitian ……………………….……………………… 13 
 F. Keterbaharuan Penelitian …………………………………………… 14 
 
BAB II   KAJIAN PUSTAKA 
 A. Latar Belakang Teori ………………………………..……………… 17 
 1. Pengertian Model Pengembangan Pembelajaran …..…..………. 17 
 2. Macam-Macam Pengembangan Model ……………..…….……. 20 
  2.1. Model ADDIE ………..……………………..…….……….. 21 
  2.2. Model Banathy ……………………………….……………. 23 
  2.3. Model Morrison. Ross, Kalman & Kemp …………..……….. 27 
  2.4. Model Gerlach dan Ely …………………………………….. 29 
  2.5. Model Dick dan Carey ……..……………….……………… 33 
  2.6. Model Hanafin and Peck …………………………………… 37 
  2.7. Model ASSURE ………………….………….……………... 39 
 3. Relevansi Model yang dikembangkan ……………..……………. 42 
 B. Konsep Model yang dikembangkan ……………………..…..…….. 45 
 1.  Konsep Media Pembelajaran ………………..……………….……. 45 
 2.  Pemilihan Media Pembelajaran ………..…………………………. 47 
 3.  Media Mobile Learning ………..…………………………….……. 48 
 4.  Karakteristik Mobile Learning ………………...…………………. 49 
 5.  Fungsi dan Manfaat Mobile Learning ………....…………………. 51 
 6.  Sistem Aplikasi Mobile Learning ……………...…………………. 54 
   6.1. Aplikasi Mobile Learning berbasis JAVA ……….……….. 54 
   6.2. Mobile Learning Engine (MLE) ………..……….……….. 54 
   6.3. Mobile Interactive Learning Engine Objects (MILO) ……. 55 
   6.4. Bahasa Pemrograman berbasisi Mobile ……………………. 56 
 7.  Kelebihan dan Kekurangan Mobile Learning ………..…………. 57 
xiv 
 
 C. Kerangka Teoritik ………………………..……..…………………. 58 
 1. Konsep Desain Sistem Pembelajaran …………….……………… 58 
 2. Konsep Pembelajaran Human computer interaction (HCI)  ……. 62 
 3. Efektifitas Pembelajaran Human computer interaction (HCI)  …. 64 
 D. Rancangan Model ……………………………….………………… 64 
 
BAB III METODOLOGI PENELITIAN 
 A. Tempat dan Waktu Penelitian ……………………………………… 83 
 B. Karakteristik Model yang dikembangkan …………….……………. 83 
 C. Pendekatan dan Metode Penelitian ……………………..………….. 84 
 D. Langkah-langkah Pengembangan Model ………..………………… 86 
  1. Tahap Analisis ……………….………………………………… 87 
  2. Tahap Desain Model ………………………..…..……………… 88 
  3. Tahap Pengembangan ……………………….….………………. 89 
  4. Tahap Implementasi ……………………………………………. 82 
  5. Tahap Evaluasi ………………………………….………………. 91 
 
 BAB IV HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN 
 A. Hasil Penelitian dan Pengembangan Model …………..…………… 99 
  1. Tahap Analisis ……………….………………………………… 99 
  2. Tahap Desain Model …………………………..……………… 102 
  3. Tahap Pengembangan ………………………….………………. 104 
  4. Tahap Implementasi ……………………………………………. 125 
  5. Tahap Evaluasi ………………………………….………………. 131 
   5.1. Hasil Validasi Ahli (expert validation) ……………………. 133 
   5.2. Ujicoba Perorangan (one to one learner) ………………….. 141 
   5.3. Ujicoba Kelompok Kecil (small group) …………………….. 142 
   5.4. Ujicoba Kelompok Besar (field trial)……………………….. 145 
   5.5. Uji Normalitas Data Pretest dan Posttest  ………………….. 148 
   5.6. Uji Homogenitas Data …………………….……………….. 150 
   5.7. Uji t Paired Two Sample for Means  ……………………….. 150 
 B. Pembahasan …………………………………..…….……………. 152 
  1. Pembelajaan Human computer interaction (HCI) …………… 153 
  2. Pengembangan Mobile Learning MK HCI ……….…………… 156 
  3. Efetifitas Mobile Learning MK Human computer interaction  
      (HCI) dalam Meningkatkan Pemahanan Mahasiswa ………… 164 
  4. Keterbatasan Penelitian Pengembangan Mobile Learning MK  
      Human computer interaction (HCI)  …………………………… 167 
 
BAB V KESIMPULAN DAN SARAN 
 A. Kesimpulan ………………………………..….…………………… 171 
 B. Implementasi ………………………………….…………………… 172 
 C. Rekomendasi …..………………………….….…………………… 173 
 
DAFTAR PUSTAKA ………………………………………………………… 174 






1. Gambar 1.1. Grafik Distribusi Nilai HCI 2014-2016 …………………… 7 
2. Gambar 2.1.    Model ADDIE ……………………………………………. 21 
3. Gambar 2.2.    Model Banathy ….………………………………………… 24 
4. Gambar 2.3.    Model Kemp …….…………………………………………. 27 
5. Gambar 2.4.    Gerlach dan Ely ……………………..…………………….. 30 
6. Gambar 2.5.    Model Dick & Carey …………..………………………….. 34 
7. Gambar 2.6.    Model Hanafin and Pack ………………………………….. 37 
8. Gambar 2.7.    ASSURE …………………….…………………………….. 39 
9. Gambar 2.8.    MLE (Mobile Learning Engine) ………………………. 55 
10. Gambar 2.9.    Learning Object ……………………………………… 55 
11. Gambar 2.10.  Sistem m-learning …………………………………… 56 
12. Gambar 2.11.  Model Modifikasi Dick and Carey ………………………. 66 
13. Gambar 2.12.  Model Modifikasi Model ADDIE ………………………….. 69 
14. Gambar 2.11.  Sintax Mobile Learning matakuliah HCI  
 modifikasi Model Dick & Carey dan ADDIE …………….. 72 
15. Gambar 3.1. Sintax Mobile Learning matakuliah HCI  
 modifikasi Model Dick & Carey dan ADDIE …………….. 86 
16. Gambar 4.1.   File Modul HCI …………………………………………….. 106 
17. Gambar 4.2.   Tampilan File Modul HCI …………………………………. 106 
18. Gambar 4.3.   Kamera Pada Personal Computer  ………………………. 107 
19. Gambar 4.4.   Merekam pada kamera …………….………………………. 107 
20. Gambar 4.5.   Hasil di Save/simpan ……………………………………….. 108 
21. Gambar 4.6.   Fasilitas Camtasia Studio 8 …………………………………. 108 
22. Gambar 4.7.   Import Media ……………………………………………….. 109 
23. Gambar 4.8   Open project video…………………………………………… 109 
24. Gambar 4.9  Eksekusi Import Media ……………………………………… 110 
25. Gambar 4.10 Add to Timeline at Played ………………………………. 110 
26. Gambar 4.11 Ukuran layar ………………………………………………… 111 
27. Gambar 4.12. Play untuk mengakses Video …………………………….. 111 
28. Gambar 4.13 Memotong Video ………………………………………….. 112 
29. Gambar 4.14. Hasil Memotong ……………………………………………. 112 
30. Gambar 4.15 Menyambungkan Video …………………………………… 113 
xvi 
 
31. Gambar 4.16.  Rendering Project ………………………………………….. 113 
32. Gambar 4.17. Membuka Camtasia ……………………………………… 114 
33. Gambar 4.18. Tampilan camtasia 8 ………………………………………. 114 
34. Gambar 4.19. Import Media ……………………………………………….. 115 
35. Gambar 4.20. Open File ……………………………………………………. 115 
36. Gambar 4.21.  At to Timeline ……………………………………………… 116 
37. Gambar 4.22. Ukuran layar ……………………………..……………… 116 
38. Gambar 4.23. Track ………………………………………………………. 117 
39. Gambar 4.24. Save Track ………………………………………………… 117 
40. Gambar 4.25. Pemisahan Audio & Video ………………………….…… 118 
41. Gambar 4.26. Proses Pemisahan Audio & Video ……………………….. 118 
42. Gambar 4.28  Produce And Share ………………………….……………… 119 
43. Gambar 4.28  Proses Produce And Share …………………………………. 119 
44. Gambar 4.29.  Proses Akhir ………………………………..………………. 120 
45. Gambar 4.30.  Setting akhir ……………………………….……………….. 120 
46. Gambar 4.31.  Penyimpanan File ……………………….…………………. 121 
47. Gambar 4.32.  Aplikasi M-Learning HCI …………………………..……. 124 
48. Gambar 4.33.  Menginstal Aplikasi M-Learning HCI ……………..…….. 125 
49. Gambar 4.34.  Tampilan Icon Aplikasi M-Learning HCI ………….…….. 125 
50. Gambar 4.35.  Regestrasi di Aplikasi M-Learning HCI …………….……. 126 
51. Gambar 4.36.  Tampilan Menu di Aplikasi M-Learning HCI ……..…….. 126 
52. Gambar 4.37.  Tampilan Menu Materi Online ……………………..…….. 127 
53. Gambar 4.38.  Tampilan Menu Modul Online ……………………….…. 127 
54. Gambar 4.39.  Tampilan Menu di Aplikasi M-Learning HCI ………….….. 128 
55. Gambar 4.40.  Tampilan Menu Akses Video  ……………………….…….. 128 
56. Gambar 4.41.  Tampilan Akses Video …………………………………….. 129 
57. Gambar 4.42.  Tampilan Menu Akses Quiz Mode ...................................... 129 
58. Gambar 4.43.  Tampilan Menu Akses Quiz Pilihan Ganda …………..….. 130 










1. Tabel 4.1.  Rekapitulasi Tanggapan Ahli Desain Pembelajaran ………..… 124 
2. Tabel 4.2.  Rekapitulasi Tanggapan Ahli Materi Pembelajaran …………... 125 
3. Tabel 4.3.  Rekapitulasi Tanggapan Ahli Media Pembelajaran …………... 128 
4. Tabel 4.4.  Rekapitulasi Tanggapan one to one learner …………………… 132 
5. Tabel 4.5.  Rekapitulasi Tanggapan Small Group ……………………..…. 134 









1. Bagan 4.1. Draf 1 Media Pembelajaran Mobile Learning  
                   Matakuliah Human computer interaction (HCI)  ………..……. 103 








1. Grafik 4.1. Grafik Ujicoba Ahli Desain Pembelajaran …………………… 125 
2. Grafik 4.2. Grafik Ujicoba Ahli Materi Pembelajaran ……………….…… 127 
3. Grafik 4.3. Grafik Ujicoba Ahli Media Pembelajaran …………………….. 129 
4. Grafik 4.4.  Grafik Rekapitulasi Tanggapan one to one learner  ………..… 132 
5. Grafik 4.5. Grafik Uji coba Small Group …………………………….…… 135 









1. Lampiran 1. Surat Keterangan Lulus Ujian Komprehensif ………….… 179 
2. Lampiran 2. Surat Keterangan Lulus Ujian Seminar Proposal Penelitian 
 Disertasi …………………………………………………… 180 
3. Lampiran 2. Surat Keterangan Lulus Ujian Seminar Kelayakan/ 
 Hasil Penelitian Disertasi ………………………………… 181 
4. Lampiran 3. Surat Keterangan melaksanakan Penelitian Pendahuluan di 
 Jurusan Ilmu Komputer FST UNDANA …………..……… 182 
5. Lampiran 4. Surat Ijin Penelitian dari Universitas Negeri Jakarta ………. 183 
6. Lampiran 5. Surat Ijin melakukan Penelitian di UNDANA ………….…. 184 
7. Lampiran 6. Surat Keterangan melaksanakan Penelitian di  Jurusan Ilmu 
 Komputer FST UNDANA ………………………………… 185 
8. Lampiran 7. Instrumen  Evaluasi Expert Review Ahli  
 Desain Pembelajaran ………………………………………. 186 
9. Lampiran 8. Instrumen  Evaluasi Expert Review Ahli  
 Materi Pembelajaran ………………………………………. 188 
10. Lampiran 9. Instrumen  Evaluasi Expert Review Ahli  
 Media Pembelajaran …………………………….…………. 190 
11. Lampiran 10. Instrumen  Evaluasi One To One Learner ………………… 192 
12. Lampiran 11. Instrumen  Evaluasi Small Group Learner ………………… 194 
13. Lampiran 12. Instrumen  Evaluasi Field Trial Learner …………..……… 196 
14. Lampiran 13. Daftar Nilai Pretest Dan Posttest …………………….……. 198 
15. Lampiran 14. Uji Normalitas Pretest ……………………………………..………… 199 
16. Lampiran 15. Uji Normalitas Posttest …………………………….……… 200 
17. Lampiran 16. Uji Homogenitas Data …………………………….………. 201 
18. Lampiran 17. T-Test: Paired Two Sample For Means ………………….… 202 
19. Lampiran 18. Chi-Square Distribution Table ……………………..……… 203 
20. Lampiran 19. T Tabel …………….………………………………………. 204 
21. Lampiran 20. Soal Pretest dan Posttest Matakuliah  
 Human computer interaction ……………………………… 205 
22. Lampiran 21. Foto Kegiatan Validas, Evaluasi,  dan Implementasi  
 Mobile Learning …………………………………………… 211 
23. Lampiran 22. Biodata Penulis …………………………………………… 217 
 
 
 
  
xxi 
